“Bilgili” mobil intellektual oyunu “Hackathon Azerbaijan —
Android Eras1” yarismasi ¢arcivesinde istirakei layihasi seklinda
hazirlanilmigdir.
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Umumi malumat: “Bilgili” tatbigetmasi sual-cavab tipli mobil intellektual oyundur. Istirakci ¢otinlik
martabasi agsagidan yuxariya artmagla bes-bes qruplanmig, comi 15 suali diizgiin cavablayaraq oyunda
galib galo bilar. Suallar verildiyi miiddatde arxafonda sakit bir musiqi soslonir (egor oyuncgu sasli rejimdo
oynamagi se¢cmisdirsa). Har bir sual {igiin biri diizgiin olmaqla 4 cavab toklif olunur. Diizgiin cavabi
secon oyungu novbati suala keco bilor. Yanlis cavab veran istirak¢r “Yanlis cavab” ekranina yonlondirilir
vo buna aid xiisusi sos effekti esidilir. Qalib golmis oyuncu ise “Qalibiyyat” ekranina yonlondirilir vo
qalibiyyato uygun sas effekti esidilir. Oyuncu istarsa galibiyyatini bildiron xiisusi matni sosial
sabokoalorla, emaills vo digor vasitalarlo dostlart ilo boliise bilor. Oyungu hor zaman internet vasitosilo
yeni suallar yiikloya bilor. Oyunda hor zaman yeni suallara istiinliik verilir.

Oyunun ad1 va logotipi: Oyunun adi — “Bilgili” oyunun intellektual sual-cavab tipli olmasi ilo vo biitiin
suallar1 cavablandira bilon soxsin bilgili insan adlandirila bilmasi ilo baghdir. Oyunun loqotipi vektor
formath bayqus soklidir. Bayqus miixtolif godim xalglarin modeniyyatinds heyvan simvolikasina gora
bilginin, agilin, diizgiinliiyiin vo sabrin romzi kimi geyd edilmisdir.

Oyunun texniki xiisusiyyatlori

Giris — Sponsor ekrami: Bu ekran “Hackathon Azerbaijan” layihasinin :
sponsorlarina hasr olunub. 6 saniya arzinds biitiin sponsorlarin loqotipi :

yuxaridan asagiya siirlismoklo ekranda goriiniir. Biitiin loqotipler gostarildikdon b
sonra Isas Menyuya yonlondirilir. unl anK :

Osas Menyu: Bu ekranin yuxart hissesinds bdyiik bir :

sahads oyunun loqotipi va bashigi yer alir. Yuxari sol H U AWE I
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Oyuna basla

kiincds sos rejimini idars edon diiyms yerlosir.

Diiymonin iizorindo gostorilon isaradon vo diilymo :
segﬂdikdg ekrana ¢ixan kigik rejim ngiyygti ismarici D reeereeeere e esee e T eeeeareats
ilo oyunun sasli vo ya sassiz olmasini segmak olar. Ekranin agag1 hissasindo 3
diiyma yerlosir. Bunlar ardic1 olaraq oyunu baslatmagq, sual bazasini internetdon
yenilomak va oyun hagqinda malumat vermak funksiyalarini yerina yetirirlor.

Suallariyenila

\alumat


mailto:ceferlitogrul@gmail.com
http://fb.me/CTogrul
http://twitter.com/MrTogrul
http://togrul.info/

Sual ekram: bu ekran suallarin oyunguya toqdim olundugu ekrandir.
Ekranin yuxari hissosinds cari sualin ndmrasini vo oyunun progresini
gostaran 16vha yerlagir. Suallar diizgiin cavablandirildiqca bu ragom vo

Hansi olka har torafdon

o . 3 . ) ) Cenubu Afrika Respublikasi
progresin movqeyi artir. Bu l1ovhaden asagida sualin matni yerlosir. ilo ohato olunub?

Ekranin aga81 hissosinde cavab variantlarini 6ziinde saxlayan siyahi
yerlagir. Siyahinin diizgiin cavabi 6ziinds saxlayan elementi se¢ildikdo
novbati sual {i¢iin eyni ekran agilir.

Asagidaki diiymeni basinve  Dosta Zang: Oyunda comi bir
zang etmak liclin bir dost .. . . ..
secin. Nazera alin ki, bu komakgi variant mévcuddur. Bu
komakden yalmiz bir dafe komoklik vasitasile oyungu catinlik
istifade eds bilersiniz o

cokdiyi bir suali telefonun yaddasinda

ad1 geyd olunmus bir dostuna zong Zimbabve
“ edorak, dostunun komayi ilo Lesoto
cavablandirir. Zong etmok tigiin imkan |71
oyunguya birbasa oyun vasitesilo toklif |7t cr
edilir. Komokdon yararlanmagq ii¢iin
oyuncu cihazinin Menyu diilymasini basib agilan menyudan “Dosta Zong
et” secimini basmalidir. A¢ilan “Dosta Zong” ekraninda oyuncuya bu
komoklikden yanliz bir dofo istifads edo bilocayi haqqinda xabaordarliq
edilir. Oyungu istorse bu imkandan istifdo etmoyib oyuna geri qayida, ya
da zong etmak iiciin “Zong et” diiymosino basa bilor. Zong edorkon
program oyungunu telefonun yaddasinda olan biitiin slagolorin
stralandig1 bir siyahiya yonlordirilir. Siyahidan bir alaqe se¢ildikds,
homin alage sahibina zong edilir. Zong ugurlu oldugda kdmakg¢i vasito
istifado olunmus hesab edilir vo oyungudan secimini etmasi istonilir. Bu imkandan artiq istifads etmis
oyuncu yenidon menyudan bu komoyliyi se¢orss ona artiq bu imkandan istifads etdiyi iiciin bu
komokliyin toklif olunmasinin miimkiin olmadig: barasinde xobardarliq edilir.

Sual bazasimin yenilonmasi: “Bilgili” oyunu daim baza yenilonmasina ehtiyac oldugu ii¢iin onun togkili
zamani bu nazarae alinmigdir. Bels ki, istifadaci istorsa oyuna yeni suallar alave edo bilmak iiciin oyunun
onlayn serverino (qurucunun $oxsi saytinda yerlasir) sorgu gondora bilar. Server istifadocilin telefonunda
movcud olan sual bazasinin cari statusu barade molumat alir vo bu moalumat asasinda istifadagi iiciin
lazimi yeni suallar1 XML formatinda sorguya cavab kimi gondorir. 9gar serverds yeni sual yoxdursa bu
barado miivafiq cavab gondarirlir vo oyun bunu istifadogiys agah edir. Server PHP iizorinds isloyir vo
MySQL bazasindan suallar1 ¢okerok XML strukturlu sonad hazirlayir.



